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Regles du jeu

Grice aux notes contenues dans
le carnet de I’étrange visiteur
disparu vous devez compléter 10

¢tapes. Chaque €tape vous
permet de trouver un symbole qui

complte la derni€re phrase
cryptée, clé de I’énigme. Aidez-
vous du plan du parc pour vous
repérer. A la fin, vous posséderez
10 lettres qui correspondent a 10
symboles et qui vous aideront a
résoudre le mystere,

Résumé de l’intrigue .

Depuis sa réouverture, le personnel du parc a
remarqué la présence d’un visiteur un peu zélé qui
semble vouloir communiquer avec les animaux.

Il parcourt le zoo, en s’arrétant devant certaines
especes et utilise différents langages propres a
chacune puis, il prend des notes dans son carnet.

Peu a peu, le personnel s’est habitué a sa présence
et, méme s’il n’est pas tres loquace, tout le monde
le salue.

Mais ce matin, ce mystérieux visiteur est entré des
I’ouverture comme a son habitude mais il n’est
jamais ressorti ! Pourtant, ni les gardiens, ni les
caméras de surveillance n’ont remarqué de faits
étranges. L’individu s’est volatilisé a I'intérieur du
Z0o !

Avant de prévenir la police et d’effrayer les autres




ZONE MADAGASCAR:

Etape 1 : Zone tortue
extérieure.

«Pour communiquer avec la
tortue rayonnée ce n’egt pag
évident. Je doie émettre de
bruyanteg vocalises, comme le
male au moment de la
reproduction, comme un

IZIE

Etape 2 : Zone lémurien,
avant la serre.

« Afin d’échanger quelques
paroles avec le [émur vari roux,
je doie me mettre 4 gon niveau
et crier gi fort que on peut
m’entendre 4 presque _ km de
distance ! »

Propositions :
1km=P= %
2km=D= %

3km=N= %

Etape 3 : Dans la serre.

« Dang la gerre, ’ai un ami volatile avec qui je doig utiliger une
trompette pour pouvoir lui parler. D’ailleurs ¢’eet meme comme ¢a

qu'on le nomme _ g__ Trompette. »

Etape 4 : Dans le vivarium.

«Dour parler avee Pelophylax ridibumdus ¢’est toujours drole.
Mame i j'ai parfois limpreggion qu’elle se moque de moi cette

Grenouille Sis o
ZONE PATAGONIE :

Etape 5:

«BDour parler & cee grandeg autrucheg, je doig faire touteg
gorteg de crig maig également faire gemblant de leg encercler et

de battre leg ailes. Qu'il est bizarre ce Nandoude 77—
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Etape 6 : Face a I’enclos des zébres.
«DBour communiquer avec le Calao, il faut donner de la voix ! Leur cri reggemble & un grog

«° __ »pag gifacile a reproduire ! »

Etape 8 :
Etape 7 :

« Pour éveiller Pattention
« Afin de communiquer avec le roi deg animaux, je doig faire

preuve de gagesse pour mettre touteg leg chances de mon coteé.
Jutilise done un magque, comme dang la tribu malienne, les

d’une girafe, ce n'est pag
evident. ([ n'y a qu'une
ceule soug-espece qui

S veut bien m’adregger la
parole, celle qui porte ce

. elage :

Etape 9: Ped

« Le gysteme de communication des babouing est trég
elaboré, je doig faire une tete comme cela :

pour leur montrer que

J’eguig____Q

leg girafes _ © 6
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Etape 10: A I’intérieur de la Grande Voliére

«Dour retrouver mon ami volatile dang cette grande voligre, je doie m’équiper d’un ingtrument de

mugique. D’ailleurs il fait partie de gon nom, le _ &

Vous avez complété vos 10 étapes ?

Rendez-vous au kiosque d’exploration de la zone Europe pour retrouver I’autre
équipe et compléter la phrase cryptée suivante. Pour vous échanger vos
informations, imitez I’animal rencontré a I’étape 4 et laissez-les deviner de
quelle espéce il s’agit !

«Jegieun W4T %- G ¢ g0

e, gang trop gavoir pourquoi, je suig resté bloqué ! Quelle galere d’atre un humain ! lle ne
gavent pag communiquer entre eux ! Heureugement que meg amig 6taient [a pour m’aider a
trouver une solution car ce ne gont pag ces bipedes qui auraient pu m’aider ! Leure moyens de
communication gont & limitég. Moi et ceux de mon egpéce, nous sommeg deg experts. Grace
aux congeile de meg amig 4 plumeg, & poilg et 4 écailles, je suis redevenu un

Yo% QLRA~Q Q.
S Q__.




